0GR.14:POKE559,0:POKE710,0:SE.0,14,10:C.1:CIR.80,90,40,70:PAI.80,22:C.2:PL.112,50:DR.80,90:DR.115,120:PAI.99,99:POKE82,0

1CIR.90,50,5,8:PAI.90,50:C.1:TE.9,0,"F * C K – M A N":POKE752,1:?:?"       COLLECT DOTS, AVOID HOLES":POKE0,0:POKE559,34

2F.Z=1TO3:RES.5:REP.:READT:SO.0,T,10,15:PAU.5:U.T=0:SO.:PAU.9:N.Z:REP.:U.STRIG(0)=0:POKE106,187:GR.0
3MOVE57344,48128,1024:POKE756,188:F.M=0TO7:READV,W:POKE48192+M,V:POKE48240+M,W:N.M:POKE710,0:POKE82,9:POKE752,1
4CLS:F.F=1TO15:F.I=1TO21:?#6;".";:N.I:?:N.F:CLR:HI=PEEK(0):POS.14,18:?"( F*CK-MAN (":F.F=1TO16:A=RAND(20)+9:B=RAND(15)

5POS.A,B:?" ":N.F:X=A:Y=B:DA.126,63,84,100,63,84,94,0,0,0,62,0,108,0,120,24,112,24,120,0,62,0,0,0
6DO:Z=Z+.2:P=(Q-Z):POS.X,Y:?"(":M=X:N=Y:S=STICK(0):IFZ>=200ORP<-20:P=-20:EXIT:ENDIF:POS.5,20:?"SCORE:  ";INT(P);" "

7POS.25,20:?"HISCORE:";HI:X=X-(S=11)+(S=7):Y=Y+(S=13)-(S=14):PAU.2:IFX<9ORX>29ORY<0ORY>14:EXIT:ENDIF

8LOC.X,Y,H:IFCHR$(H)=" ":EXIT:ENDIF:POS.M,N:?" ":IFCHR$(H)<>".":G.6:ENDIF:F.U=0TO3:SO.U,99,9,9:N.U:SO.:Q=Q+1:LOOP

9C.40:TE.4,0,"GAME":TE.4,8,"OVER":SC=INT(P):IFSC>HI:HI=INT(SC):ENDIF:POS.33,20:?HI:POKE0,HI:REP.:U.STRIG(0)=0:G.4

Der kleine Held hat einen riesigen Hunger nach seinen nächtlichen Streifzügen. Zum Glück findet er massig herumliegende Donuts, die er sogleich mit einem lauten "DRRRKKKKRRRRRTTTT" verdrückt. Er muss sich aber beeilen, sein Blutzuckerspiegel sinkt bedrohlich, wenn er sich nicht bewegt und nichts isst. Gemeinerweise befinden sich viele Schlaglöcher auf der Straße, in die er nicht hineinfallen darf.

F*ckman wird mit dem Joystick im linken Joystickport gesteuert.

The little hero has a huge hunger after his nightly forays. Luckily he finds lying around some donuts, he immediately chomps with a loud "DRRRKKKKRRRRRTTTT". He must hurry, his blood sugar level drops threatening if he does not move and does not eat. But there are many potholes on the road, in which he can not fall in.

F*ckman is controlled by the joystick on the left joystick port. 
